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Lussen in Logo

Met Loga kun je prima vitzoeken hoe lussen
werken, Ken je Logo niet? Dat is een
programmesrtaal waarin je commando’s
geeft om een fiquurtje (in veel versies een
schldpad) iets te laten tekenen,

Dit iz het tekernwak., Hier
verschijnt de uitvoer van
een progranma.

ko,

Je wilt de computer een vierkant van

500 bij 50 pixes aten tekenen. Dan

moet j@ hem dere instnacties peven;
- Dat moet toch
= ) Teken cenlijnvanSOpinels.  maikelijker
~ 6 Draai 90 graden. kurnnen?
o r () Teken een lijn van 50 pixels.
- @ Draai % graden. :
-t © Teken een lijn van 50 pixels. ‘
- © 0raai 90 graden. 0 .-O
: €D Teken een lijn van 50 pixels. —
B () Drasi %0 graden. oy '
i— L4\
_- B Dat nijn in totaad acht mstructies. Mat "h"

een les wordt het veel simpeler. Je
hebt dan nog maar drie instructies
nodie. Dia zien ar dan 2o uit:

@) Herhaal dit 4 keer:
) Teken een lijn van 50 pixels.
) Draai 90 graden.

Klik op Ran of
druk op Enter om
de code te testen

fd 50 rt 90 fd 50

Typ dit @ens in het imvoervak van Logo en druk dan op Retwm of kiik
op Run. (Repeat is Engels voor herhaal, Aun betekent ‘uitvoeren’)

repeat 4[fd50rt 90 |
—

Zovaak wil j@ de
commando’s herhalen
{4 ke in dit gevall,

R vepeats 1950 1160] | fn |
Y repeat3 195011120 | Jf_un ]
N repeat3 (10 100 20 pen
Y reveat 511100172 | e ]
Y repeat 35110 t10) | e |
Y repeat 4113100 1130] J{ |
R repeat 20(16 0] | e ]

\>

Alle commando’s tussen
e viarkante haken
worden herhaald.

repeat 4| fd 50t 90 ) =3

£oteken je een vierkant met een lust

Tup ¢8 (clear screen,
Engels voor ‘mazsk
zcherm lesg') telkens
als je ean nieuws fiouur

gaat tekenen.

-
Lussen in het echt
Misschien had je er nog niet 2o over nagedacht, maar in
het dagelijks leven gebruken mensen ook vaak lussen!
Als de leerkracht jou vraagt of je do boeken aan da rest
van de klas wilt uitdelen, regt hij of zij neet: "Geet dit
boek aan die Jeerling, geel dat boek aan die leerling ..
En als jo ouders zeggen dat @ je doperwijes moat
opeten, 2eapen 28 ook niet: ‘Eet deze erwt, eat deze
enwt " Woorden 20als ‘ledere’ en ‘elie” hebben in hat

echta leven min of meer denofide betekenis
ats ‘repeat 207 in ean programma.
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Met dit repeat-commando telen | snel een werkantje: &

repeat 4 [ fd 201190 [ Run |

En met dese code (een repeat-commando binnen gen
repeat-commando] teken je acht met elkaar verbonden
vierkanties!

repeat B[ repeat 4 [fd20rt90 | fd25]f Rea |

Benieuwd wat er gebeurt als je drie patronen in
verschiltende kieuran met elkaar combeneert? Begin met
36 grote weerkanten van 120 bij 120 pels:

repeat 36 | repeat 4 [fd 1201190 |t 10 ]| Ren ]
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Hoe werkt het precies? De code regt in
feite tegen Logo:

Herhaal dit 8 keer: token een vierkant
en beweeg 25 pixels vooruit.

Deme code tekent 36 keer een vierkantje en maakt ean
klging draaiing ivan 10 graden] na elk vierkantja;
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Verander dan de panklaur in rood

setpc 4

repeat 36 [ repeat 4 [fd 50t 90 ) 10| u

_ Hierna teken je weer een patroon van 36 vierkanten, allees
Zo ziet dat enat:

. nu van 80 bij 80 pixsls:
SR

repeat 36 [ repeat 4 [ fd80rt 90| rt 10| | Ree |

Ziet het &r bij

f:;f':-.:; ;.I:t':p‘- g \ HEFMr ae:_'l_gatal in
Je het [ X deme code, bijvoorbeald
goed gedaan! th  hetaantal herhalingen,
- - &n kigk wat er gebeurt
Verander een ander getal
en kijk oprieuw wat er
pebeurt, Kortom

expermentesr!

Veerander de penkleur i blauw

En maak een patroon mat vierkanten van 60 bij 60 pixels

repeat 36 repeat 4 [ fd 601190t 10] | Res |

Om de tekenkleur te
weranderen gebruik je
satpe (zet pen colour,
‘stel penklaur in') plus

een getal. Bijvoorbeeald:
setpc 5.
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